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シーンスケッチコンテストの受賞者発表に関する投稿です。「ロボット」をテーマに募集した今回は、市内外からこれまでで最多と
なる554作品のご応募をいただきました。最終審査会を経て見事受賞となった作品は、現在市ホームページに掲載されています。AIを
駆使して作成したものや、秀逸なアイデア、渾身の手描き等、力作揃いの見応え十分な作品ばかりですので、ぜひご覧ください♬
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みなさんの「楽しい、嬉しい、ためになる」書き込みを紹介します

チャンネル 未来スケッチのアトリエ

投稿日 2026/02/06

投稿者 政策調査課 さん

https://www.city.kumagaya.lg.jp/smartcity/kouminrenkei/sketch/SSC3rd-result.html

▲市HPに受賞作品掲載中

URL:
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未来を担う市内の高校生を対象に、熊谷市のまちづくりに関心を持ってもらうとともに、3D都市モデルというデジタル分野への第一歩
としての機会を提供する「まちづくりワークショップ」の、集大成となる全体発表会に関する投稿です。当日は各校の代表が、高校生
ならではの発想と着眼点から、素晴らしい提案を行ってくれました。発表資料は市HPに掲載中ですので、チェックしてみてください✨

2-2

みなさんの「楽しい、嬉しい、ためになる」書き込みを紹介します

チャンネル デジタル地図を作ろう-使おう

投稿日 2026/02/16

投稿者 都市計画課 さん
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2/28（土曜日）に、熊谷市誕生20周年記念事業の一環として開催された「第20回産学官連携まちづくりフォーラム」に関する投稿で
す。当日は、スポーツを通じた地域活性化について、市と立正大学の共同研究についての発表等が行われました。熊谷市では、大学
や企業等と連携しながら地域課題解決や新たな価値創出を目指して、研究発表や意見交換を今後も継続していく予定です♬
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みなさんの「楽しい、嬉しい、ためになる」書き込みを紹介します

チャンネル データドリブンとコモンデータ活用

投稿日 2026/02/24

投稿者 そーそー さん
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2/28（土曜日）に行われた埼玉パナソニックワイルドナイツのホストゲーム会場で実施された“出張するーぷ”に関する投稿です。
市が実証実験中の「するーぷ」は、不要な衣類を回収ボックスに入れるとポイントが貯まり、クーポンやクマポに交換できる衣類
回収サービスです。ニットーモール、アズ熊谷にボックスを配置してありますので、ご興味ある方はぜひ一度お試しください！
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みなさんの「楽しい、嬉しい、ためになる」書き込みを紹介します

チャンネル ロボット-ドローン研究所-熊谷市の取組

投稿日 2026/02/27

投稿者 政策調査課 さん


